


[akulta vytvarnych
umechni Vysokeho
uceni technickeho
v brne

Fakulta vytvarnych uméni VUT (FaVU) nabizi vzdélani

v uméleckych a designérskych oborech ve vSech tiech
stupnich vysokoskolského studia. Uchazeci/¢ky o studium
se hlasi do vybranych ateliérd, v prdbéhu studia nicméné
mohou vyuzivat mozZnosti stazi v jinych ateliérech FaVU nebo
na partnerskych $koldch v Ceské republice i v zahraniéi.
Vyznamnym doplrikem ateliérové vyuky jsou kurzy nabizené
kabinety a Katedrou teorii a déjin uméni. Mezi pedagozkami
a pedagogy FaVU jsou zastoupeny vyznamné osobnosti
umeéleckého svéta. Vyucujici se ve vyuce opiraji o zkuSenosti
z vlastni tvorby, jiz se aktivné vénuji. Diky spolupraci

s galerijnimi institucemi a organiza¢nim a kuratorskym
aktivitam vyucéujicich, alumni i stavajiciho studentstva nabizi
Skola mnoho pfilezitosti k vystavovani a vefejné prezentaci
vlastni prace jiz v pribéhu studia. Tvlréi aktivity svého
studentstva FaVU podporuje také prostiednictvim internich
grantovych soutézi.
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Informace pro
—ajcmec/kync
o stucium

Ptipravné kurzy

Uchazeci/cky o studium maji moznost navstévovat letni
nebo semestralni vytvarné kurzy pro vefejnost (vice na
www.favu.vut.cz/uchazeci/kurzy).

Konzultace a navstévy ateliérd

Zajemci/kyné o studium maji moznost v priibéhu
akademického roku po dohodé s pedagogy ateliér(
navstivit FaVU za ucelem seznédmeni se s chodem ateliéru
a konzultovani vlastnich praci.

Enter FaVU a Den otevienych dvefi

Na konci kazdého semestru se o vikendu kona verejna
prezentace ateliérovych semestralnich praci studentstva -
Enter FaVU. Navstévnikdim/cim jsou pfistupné véechny
ateliéry fakulty a konaji se prohlidky skolnich prostor.
Béhem podzimu probiha Den otevienych dvefi.

Studini programy

Bakalafsky Volné uméni + Design

studijni program prezenéni studium

titul: BcA. standardni doba studia ¢tyfi roky
Magistersky Volné uméni + Design

studijni program prezenéni studium

titul: MgA. standardni doba studia dva roky
Doktorsky Vyzkum v uméni a designu
studijni program prezencni a kombinované studium
titul: Ph.D. standardni doba studia ¢tyfi roky
Magistersky Fine Art and Design

studijni program prezenéni studium

titul: MgA. standardni doba studia dva roky

jazyk vyuky: angli¢tina
poplatek za studium:
3500 EUR/ro¢né



Bakalarské studium

Ptihlasky do bakalaiského studia se podavaji elektronicky
bé&hem podzimu. Bliz§i informace najdete na adrese
www.favu.vut.cz/uchazeci/prijimacky/bakalarsky-program.

Prijimaci fizeni pro bakalarské studium na FavU je
dvoukolové.

1. kolo — ptedlozeni dokumentace vlastnich praci
(elektronického portfolia) a vyplnéného dotazniku
2. kolo — talentova zkouska a test

Druhé kolo talentové zkousky se sklada ze ¢tyr praktickych
ukold a testu. Prvni a druhy prakticky tkol je domaci.

Treti a ¢tvrty prakticky ukol je prezenéni. Praktické ukoly
vychdzi z ateliérovych specializaci a stanovuji je pfislusni
pedagogové/pedagozky ateliérd.

Vice informaci o terminu a podminkach pfijimaciho fizeni na FavU

do prezen¢ni formy bakalafského studijniho programu je mozné ziskat zde:
www.favu.vut.cz/uchazeci/prijimacky

Navazujici magistersky studijni program

Pfijimaci zkouska se sklada z prezentace, pfi které uchazec/
ka komisi pfedstavi vlastni prace nebo jejich dokumentaci,
a z pohovoru, odvijejiciho se od motivaéniho dopisu.

Pfi hodnoceni portfolia je pozornost vénovana tvofivé
strance talentu, schopnosti osobitého mysleni a jeho
vyjadfovani vytvarnymi prostfedky, s ohledem na zaméreni
ateliéru, do kterého se uchaze¢/ka hlési. P¥i hodnoceni
pohovoru a motivaéniho dopisu je pozornost vénovana
predevsim schopnosti presvédcivé artikulovat vlastni tvarci
zamér a orientaci ve zvolené problematice.

Vice informaci o terminu a podminkach pfijimaciho fizeni na FaVU do prezenéni

formy magisterského studijniho programu je mozné ziskat zde:
www.favu.vut.cz/uchazeci/prijimacky



Doktorsky studijni program

Ptijimaci fizeni do obou akreditovanych forem studia
(prezenéni i kombinovand) se kona béhem jednoho dne
(termin je zpravidla v druhé poloviné kvétna). P¥ijimaci
zkouska spociva v pohovoru nad doktorskym projektem
s dlrazem na znalosti oboru, dosavadni uméleckou praxi
uchazece/ky, jeji vysledky a ohlasy.

Vice informaci o terminu a podminkéach pfijimaciho fizeni na FaVU do prezenéni

i kombinované formy doktorského studijniho programu je mozné ziskat zde:
www.favu.vut.cz/uchazeci/prijimacky



Atclicry



NAtelier socharstvi

Ateliér klasického a digitalniho sochafstvi. Ateliér socharstvi
je reprezentativnim stfediskem moderni sochaiské tvorby

v celoevropském méfitku. Vyuéuji se zde tradiéni socharské
postupy v souvislosti s nejaktudlnéjsimi postupy socharstvi
digitalniho. Lidské télo stoji na zacatku cesty za pochopenim
proporci tvarQ a struktur. Ateliér nabizi moZnost proniknout
do tradi¢niho modelovani sochatskou hlinou a odlévani

do sadry na jedné strané a seznamit se s 3D skenovanim,
virtudlnim modelovanim, 3D tiskem a robotickym obrabénim
na strané druhé. Praveé spojeni zvladnutého tradi¢niho
femesla s rozvijejicim se femeslem digitalniho socharstvi
mUZe vést studujici do zcela nového tvarciho prostoru, ktery
je nesmirné inspirativni, ale doposud neprobadany. V této
oblasti dlouhodobé spolupracuji vedouci i studentstvo
ateliéru s vyucujicimi a studujicimi School of Visual Arts

v New Yorku.

Vedouci ateliéru:
prof. akad. soch.
Michal Gabriel

doc. Mgr.
Tomés Medek

Jeden z nejvyraznéjSich ¢eskych
postmodernich sochatd. Jeho
tvorba se rozpind v mnoha polohach
od prevazujici figurativni az po
abstraktni, v roviné klasické

i experimentalni. Vénuje se
realizacim do vefejnych prostor

i zcela volné tvorbé.

Sochat zabyvajici se podrobnym
studiem prostorovych struktur.

V poslednich letech intenzivné
pracuje s novymi 3D technologiemi,
které mu umoznuji vytvaret
objekty, bez téchto metod témér
nerealizovatelné.



Atelier prostorove
tvorby

sJednoduse, minimalnimi prostfedky k nejistym vysledkim.*
Socha - prostor - instalace. To jsou zakladni principy
chéapani sochafstvi v Ateliéru prostorové tvorby (dfive
Ateliéru sochafstvi 2). Sou¢asna socha nemusi byt chapana
pouze v tradi¢nim slova smyslu. Socha mize byt nahlizena
také jako prostor, prostor v prostoru, instalace pro konkrétni
misto, situaci, okamzik, mdze byt i konkrétnim mistem.
Studium je zaméteno predevsim na volnou tvorbu s dirazem
na rozvijeni svobodného mysleni kazdého jedince. Studenti
jsou vedeni k hledani dlivodu svého tvoreni v sobé samych,
nikoli mimo sebe, coz povazujeme za zdroj zdravého

ristu kazdé osobnosti. Studenti jsou nabadani k zajmu

o souc¢asné umélecké déni u nas i v zahranici. Soucasti
vyuky je i pfirozené pochybovani studentl jako nedilna
soucdst hledani sama sebe. Smyslem vyuky neni vychova
hotovych umélct ani bezduchych femeslinikl. Ateliér

se shazi pro toto hledani vytvaret co nejlepsi podminky
presahujici mnohokrat své moznosti formou vyhledavani
spolupracujicich sponzor(, nastavujic tak jiné parametry
tvlréimu nasazeni.

Vedouci ateliéru: Ve své tvorbé se vénuje
doc. Mgr. prostorovym a multimedidlnim
Jifi Pfihoda instalacim, intervencim do

architektury i architektonickému
feSeni vystav a grafickému designu.
Je fazen mezi nejvyrazné&jsi

umeélce generace devadesatych let

20. stoleti.
doc. Mgr. Tvofi pfevazné svételné instalace
Pavel Korbicka realizované v interiérech, ale

i exteriérech méstského prostredi.



NAtelier malirstvi 1

Ateliér je zaméfen na studium malifstvi s dlirazem na
malifské postupy dvacatého stoleti i sou¢asnosti. Malba je
komplikovanym médiem a zvlasté forma zdvésného obrazu
je silné historicky zatizena. Na jedné strané predstavuje
formu divakovi zdéanlivé vice pfistupnou nez méné konvenéni
média, na druhou stranu je nesnadné do tohoto tradi¢niho
pole vstoupit s nadéji, Ze dojde k moznému posunuti Zanru.
To je dGvodem, pro¢ malba v jistém smyslu skyta past

i osvobozeni. Studium malifstvi je pfedevsim hledanim

a ovéfovanim dlouhodobych hodnot v uméni. Student/ka si
nejprve vytvari femesiny malifsky zaklad a na tomto zakladé
buduje svij vlastni umélecky profil. Je dilezité byt si védom
moznosti, které malba nabizi, ale nebyt uzavien SirSimu
uvazovani o umeéni. To je dlivodem, pro¢ prostiedi ateliéru
malitstvi nabizi vice nez jen vyuku malifskych technik. Musi
byt mistem diskuzi a konfrontaci vzéajemnych postojt.

Vedouci ateliéru: Umeélec a pedagog, obvykle
doc. MgA. plsobici ve spolupraci s malitem
Vasil Artamonov a ilustratorem Alexejem Kljujkovem.

Byvaly ¢len a spoluzakladatel
uméleckeé skupiny P.O.L.E., Zije
a pracuje v Praze a Brné.

MgA. Argist Alaverdyan je umélec,
Argist Alaverdyan ktery pracuje pfevazné v médiu

malby. Obraz pro néj predstavuje
dynamické pole fungujici jako jazyk
pro vyjadieni rlznych jevd, které
obvykle zachycuje v abstrahované
a/nebo metaforické podobé.



NAtelier malirstvi 2

Ateliér malifstvi 2 je vyzvou pro ty, kdo chtéji byt umélci/
kynémi, chtéji se o sobé néco dozvédét a maji odhodlani.

sebevédomy vzdélany ¢lovék prevysujici kvality vyuéujiciho.
Dale jen umélec/kyné. Umélecka tvorba je zplsob vnimani

a pohledu na svét, at jiz umélec/kyné zachazi s jakymkoli
médiem. BEhem mnohaletého vyvoje umeéleckych disciplin

si ¢lovék osvojil velké mnozstvi technik, jak prevést existujici
svét do artificialni podoby plochého obrazu. Je proto

vhodné tuto Sirokou §kalu svobodné vyuzivat a neomezovat
studenta/ku v myslenkovém rozmachu; jak v pouzivani
klasickych vytvarnych metod a prostiedkd, tak technologii,
jako jsou pocitacové programy, mobilni telefony, fotoaparaty,
kamery, jejichZ vystupy jsou opét 2D obrazy. Nalezeni
nevSednich osobitych prostiedki a formy pro popis okolniho
svéta, své polohy a mista v uméleckém provozu jsou
Uhelnymi kameny studia.

@) @)

Vedouci ateliéru:
doc. MgA.

Ludék Rathousky

MgA.
Ondfej Homola

Do Sirokého zabéru Ludka
Rathouského mizeme pocitat
malbu, performanci, kresbu ¢i
praci s dalsimi médii, ktera voli
svobodné podle aktudlni potteby.
Clen progresivni umélecké skupiny
RAFANI.

Postkonceptudlni vizualni umélec
vyuzivajici mnozstvi forem a médii,
zéroven vynikajici graficky designér.
S hravou samoziejmosti se
vyjadfuje k zavaznym tématim
doby. Organizator kulturnich akci

a vystav.



Atclier malirstvi 3 SIS

Ateliér malifstvi 3 je postaven na ovérenych zkusenostech Vedouci ateliéru: Malitka a konceptualni umélkyné.
vyuky malby v akademickém prosttedi, a zaroven reflektuje MgA. Na zakladech tradi¢ni ateliérové
soucasné mysleni, je otevieny mnohosti a prostupnosti Patricie Fexova, vyuky propojuje v Ateliéru malitstvi 3
forem i médii. Klicem k uchopeni potenciélu studentstva je Ph.D. individudlni p¥istup ke kazdému
pro nds otevienost, citlivost, trpélivost a védoma prace se tvlrci s otevienosti viéi véem
specifiky jejich vnimani a uvazovani. Proto je zdkladem vyuky podobam soucasné malby. Malbu
individualni pristup ke kazdé studentce a studentovi. Jde ndm chape jako sebeobohacujici se

o to, vypozorovat, v ¢em tkvi sila jejiho ¢i jeho vytvarného médium, jehoZ paleta nastrojl se
vyjadieni a zkusit s ni/m tuto oblast rozvijet a zkoumat, stéle rozrlista.

ohleddvat a rozsitovat pole a postupovat smérem, ktery ptinasi

presvédcivé &i slibné vysledky. Predpokladame samostatnou MgA. Vizudlni umeélkyné a ilustratorka.
tvorbu studentstva, vychazejici z vlastni inspirace, kterou se Veronika Vlkova Setkani pedagogického typu
snazime motivovat jak doporuc¢enimi a nezavaznymi postiehy, vnima podobné jako tvarci

tak i zadanim konkrétnich témat ke zpracovani. Studenti setkani. Podporuje sebepoznani
a studentky jsou vedeni k sebepoznani a k porozuméni a rliznorodost autentického
souvislosti mezi svou praci a aktudlnim dénim v nejblizsim prozivani, thld pohledu, postojl
okoli, ve svété uméni i ve spole¢nosti. Mentalnich a fyzickych a motivaci k tvorbé, které se
nastroji malby neustale pfibyva a véechny jsou ptipraveny v ateliéru potkavaji.

k pouziti. MUZe se zdat obtiZzné najit v této mnohosti cestu

k vlastnim, psobivym, je$té nevidénym obraziim. Domnivame
se, Ze vede, stejné jako kdykoli v minulosti, skrze pouc¢eny
dialog vnitiniho svéta tvirce s realitou, ktera jej ¢i ji obklopuje.
V Ateliéru malitstvi 3 tento dialog pomahame rozvijet.



Atelier kresby
a grafiky

Ateliér kresby a grafiky je ateliérem intermedialniho
charakteru opirajicim se o kvalitu a tradici kresby a grafiky.
Svou koncepci stavi na novém definovani pozice materialni
realizace v sou¢asném umeéni. Dliraz klade na proces
uméleckého zkoumani vedouciho k vlastnim objeviim, na
autorské gesto, napéti mezi dynamikou tvorby a relativni
statikou uméleckého vystupu. Ackoliv studenti a studentky
navazuji na bohatou historii a tradici klasickych disciplin,
nevyhrariuji se dogmaticky konzervativné. Naopak. Jsou
motivovani jak k zapojovani novych technologickych
postupt, tak k dialogu se sou¢asnymi trendy. Pracuji

s denikem, krajinou, s cestovanim, zazitky, s akci nebo
aktivismem. Vytvéareji kresby, tisky, umélecké knihy
(artists’ books), trojrozmérné objekty, instalace, vyuzivaji
nova a ¢asova média. Vysledkem studia je kromé ziskani
sdilenskych“ dovednosti hlavné orientace v sou¢asném
umeéni, schopnost pohotové a pou¢ené reakce na aktualni
sociokulturni problémy v podobé praktickych uméleckych
vystupl a schopnost jejich obhajoby, znalost teoretického
pozadi a progresivnich tendenci v ¢eském i svétovém
uméleckém diskurzu.

Vedouci ateliéru:
doc. Mgr. Art.

Svatopluk Mikyta

Mgr. Art.
Lucia Gasparovicova,
ArtD.

MgA.
Katarina Hladekova,
Ph.D.

Dlouhodobé experimentuje

s materialitou a vizualitou
nalezeného. Shira, recykluje a tvorivé
analyzuje jiz existujici témata

a preskupuje je v ¢ase. Pracuje
klasickymi technikami jako kresba,
grafika, fotografie, keramika, které
aktualizuje, defetiSizuje a posouva
do postkontemporalni polohy.

Vizudlni umélkyné, kterou fascinuje
myslenka hloubkového pochopeni
materialll a vyuziti jejich kvalitativniho
a emocionalniho potencidlu ve tvorbé.

Hlavnim tématem jeji tvorby

je po formalni i obsahové strance
model, jehoz prostiednictvim
zkouma napéti mezi napodobeninou
a realitou, mezi virtudlnem

a fyzicnem. Pohybuje se na pomezi
médii objektu, instalace, fotografie
a obcas pohyblivého obrazu.



Atclier grafickeho
cesignu 1

Virtudlni a fyzicky prostor ateliéru je bezpe¢nym mistem

pro spole¢nou diskuzi, spolupréaci a vyzkum. Kazdy uzivatel
ateliéru je autonomni individualita, ale mentalni prostor,
ktery sdilime a o ktery spoleéné pecujeme, je vic nez soucet
jeho jednotlivych ¢asti. Kultivujeme dlouhodobou spolupraci
a pomalost misto soutéze a rychlosti. UZivatelé ateliéru

v ném volné cirkuluji a jejich pfitomnost neni omezena
béznymi vzdéldvacimi cykly. Design se snazime chépat
jakykoli ¢lovék, ktery svou ¢innosti védomé ovlivriuje své
okoli. Kategorie jako ,spekulativni design“ vnimame jen jako
docasné konstrukty, které kriticky zkoumame, nikoliv jako
kryptogramy slouzici kariérnimu rlstu nebo intelektualni
dominanci. Proto vétsinu naseho ¢asu vénujeme rozvoji
tohoto védomi, at uz na individudlni, nebo kolektivni trovni.
Pedagog je student je asistent je absolvent je pedagog je
ateliér. To jsou jen doCasné a neustale cirkulujici role mezi
jednotlivymi uzivateli ateliéru.

Vedouci ateliéru: AGDX jsou €lenové AGD1, ktefi
AGDX se dlouhodobé podileji na fungovani
fyzického a virtualniho prostoru
Zodpovédna osoba: ateliéru, rozvijeni sebe i ostatnich.
Mgr. Detailné jsou principy fungovani
Zuzana Kubikova ateliéru priblizeny na www.agdx.info.
André Fincato, André Fincato je designér
MFA a programator zameéreny na tvorbu

webovych stranek a internetovych
softwarovych feseni. Ve své praci
se soustfedi na hypertextové
systémy, peer-to-peer vypocty,
softwarové archivace a serverovou
infrastrukturu. Vystudoval program
Designing Democracy na Sandberg
Instituut v Amsterdamu.



Atclier grafickeho
clesignu 2

Ateliér AGD2 nastavuje, improvizuje a zkousi rGzné modely
vyuky formou zadani. Testuje flexibilitu u¢ebnich osnov
grafického designu. Néco je v ateliéru konstantni a jiné
véci se konstantné méni. Nazev ateliéru? Studentstvo?
Pedagogové? Zazemi? Nastroje? Nazory? Hostujici
pedagogové? Ukoly v ateliéru vytvafime a pFizplisobujeme
na zakladé potieb a zajmU studentstva, a to napfic jejich
zkusenostmi. Ateliér se snazi vytvaret vhodné podminky/
prostor a dostatek ¢asu na diskusi a dialogy. Setkadvéame se
osobné. Smysl vidime v péstovani ateliérové kultury tvorené
lidmi, ktefi umi naslouchat druhym, radi spolupracuji

a sdileji své vize s ostatnimi. Spolupréci a pfedavani
zkusenosti mezi pedagogy-studentstvem a studentstvem
navzajem pokladame za dlilezitou souc¢ast vyuky. Ateliér
grafického designu 2 se fyzicky schazi na adrese Udolni
244, v mistnosti 309 kazdou stfedu a nepravidelné v patek.
Schlizky probihaji formou konzultaci, diskusi, prochazek,
exkurzi, workshopd nebo sledovani filma.

Vedouci ateliéru:
M.Sc.
Denisa Kollarova

MgA.
Jozef Ondrik

Mgr.
Sarka Svobodova,
Ph.D.

Denisa Kollarova vystudovala
graficky design na Gerrit Rietveld
Academie v Amsterdamu a design
vyzkum na Anhalt University ve
spolupraci s Bauhaus Foundation
a s Humbolt University v Dessau.

Studoval ve Zliné na FMK UTB

a v Amsterdamu na Gerrit Rietveld
Academie, pobyval v okoli ateliéru
304 na UMPRUM. Spoluzalozil
studio Deep Throat a opustil
digitalni studio Studio 123, aby
nésledné zaloZil pismomalifskou
firmu s s ndzvem Regular Lines.

Historicka architektury, kuratorka

a zakladajici ¢lenka 4AM/Féra pro
architekturu a média. Vénuje se
kuratorskym projektim a publikuje
odborné texty zaméfené zejména na
architekturu druhé poloviny

20. stoleti.



Atelicr
produktoveho
designu

Vytvaiime prostiredi a nastroje k zivotu. Ateliér stoji
rozkro¢en mezi designem a architekturou. Je mostem, pres
ktery se mohou studenti a studentky volné pohybovat

a kombinovat postupy téchto disciplin. Studujici pracuji ve
velkém i malém méfitku, fesi detaily i Sirsi vztahy. Navrhuji
produkty, interiéry, ¢asti vefejného prostoru i drobnou
architekturu. Neposkytujeme névod. Uvadime pfiklady,
predkladame vyzvy. Dialogem podnécujeme k premysleni
a konfrontaci zazitych principl. Podporujeme osobni
pristup, svobodu a odpovédnost. Vytvarime prostor, kde si
kazdy t¥ibi vlastni sadu nastroju, které mu umozni problém
uchopit, analyzovat a rozpracovat. Klademe velky ddraz

na praci s materialem a fazi vyroby prototypd. Hledame
rovnovahu mezi konceptualnim a femeslnym zplisobem
mysleni. Zasadni je pro nas kontext. Jako ateliér chceme
byt v obraze, pfemyslet globalné, ovérovat si teorie praxi.
Spoluprace mezi obory je pro nas nepostradatelnym zdrojem
inspirace a budoucich profesnich vztahd.

(9 &)

Vedouci ateliéru: Aktivné se vénuje designu
MgA. a architektufe. Absolvent VSUP
Ondrej Tobola v Praze, Ateliér designu vyrobkl

doc. Mgr. A. Michala Frorika

a doc. Mgr. A. Jana Némecka.

V letech 2002—2003 ¢len
skupiny File, zakladatel studia
hipposdesign, které od roku
2003 vede spole¢né s Radimem

Babakem.
MgA. Vénuje se produktovému designu.
Jan Mikoska V roce 2014 zalozil spole¢né

s Radimem Kucerou Studio Hrana,
které se zaméruje na projekty

v oblastech exteriérového,
interiérového a produktového
designu.



Atelier
pcrformance

Cilem ateliéru neni vytvofit nehierarchickou skupinu, ale
vybudovat konstruktivni pfistup aplikovany na v§echny studujici
bez ohledu na jejich dovednosti. Internet nenahradil Zivot

a fyzickou pfitomnost, a pravdépodobné nikdy nenahradi, pfesto
se nase rozsifena zkusenost jen tak nevytrati. Hranice mezi
performanci, video performanci, dokumentaci a postprodukcei
se tak pfirozené vytraceji. Performance dneska je trans, across,
through, beyond... Je to metoda sdileni intenzivni a emocionalni
zkus$enosti, existujici mimo raciondlni paradigma. Performance
jako ,non-médium“ nemda omezeni. Vzdy pracuje na své vlastni
redefinici a hleda nedefinovatelnost. Performance je non-binary.
Performance je umélecky Zanr, ktery jde napfti¢ jednotlivymi
médii. ,Politické télo®, dekolonialismus, segregace a rasismus,
feminismus a otazky genderu nejsou pouze témata pro rizna
biendle, ale jsou to hlavni sou¢asna témata naseho oboru,

a predevsim hlavni otazky generace, ktera pravée ted studuje,

a pfirozené se tak stanou i vychozimi otazkami naseho ateliéru.
Chceme byt otevienym studiem. Zvat klicové aktéry umélecké
scény, abychom Iépe pochopili, jak umélecky systém funguje
v kontextu sou¢asného svéta. Aby si studujici mohli vytvofit
alespori jeho obrysovou mapu s konkrétnimi jmény a ndzvy. Jsme
si védomi toho, Ze ne vsichni studujici se musi stat umélci/kyné,
a chceme jim pomoci, aby si nasli své misto v oboru i mimo néj.

Vedouci ateliéru:
Julie Béna

doc. MgA.
Jakub Jansa

Umélecka praxe Julie Béna je
tvorena z eklektické smési odkazl,
v nichZ se misi souc¢asna i klasicka
literatura, vysoké i nizké uméni,
zertovani i vaznost, paralelni ¢asy

i prostory. Béna vyvinula §kalu
osobnich kosmologii, v jejichZ ramci
predstavuje zdanlivé banalni postavy
a predméty vedouci mezi sebou
zdhadné konverzace a interakce.

Umélec, ktery pracuje s filmem,
instalaci, organizovanim eventd

a performance. Vystava je pro néj
format k vytvéreni situaci, které
se pohybuji mezi realitou a fikci.
Po nékolika pracich zabyvajicich
se manipulaci a seberozvojem
jeho aktualni projekt ,Club of
Opportunities” reflektuje strategie
~dark-side“ influencer( a klade
otazky na téma hierarchickych
vztahi a autority.



Atclicr tcloveho
clesignu

Ateliér télového designu je exkluzivnim pracovistém v rdmci
nabidky ¢eskych vysokych skol uméleckého zaméfeni,
které zpracovava témata reflexe a prezentace lidského, tedy
i vaseho téla ve vytvarném uméni. Télovy design bere za
vychodisko svych projektd lidské télo. Miizeme se zaméfit
na jednotlivé télo, na interakci mezi vice tély, na souziti
mnoha lidskych tél... a spektrum témat pro umélecké
uchopeni se rozprostie do $ife od otazek formalnich,
estetickych, koncepcénich, socidlnich az k etickym,
nabozenskym a politickym. P¥i vyuce télového designu

se snazime dodrzet postup od mikrokosmu vlastniho téla

k makrokosmu téla spolec¢enského. Pro télovy design je
typicka hraniéni pozice mezi uménim a humanitnimi védami.
Pro svou tvorbu ¢erpd podnéty z oblasti humanitnich

studii, psychologie, gender studies, medidlnich studii,
postkolonialnich studii, environmentalnich disciplin

a specialni pedagogiky. Roli télového designéra a télové
designérky vnimame jako roli naslouchajici, analytickou,
navigacéni, spolupracujici a aktivistickou.

Vedouci ateliéru:
prof. Mgr.A.
Lenka Klodova,
Ph.D.

MgA.
Karolina
Raimund

Sochafka a performerka, ktera
chce v pedagogickém procesu S$ifit
svoji viru ve schopnost uméni byt
analytickym a kritickym nastrojem
a nastrojem rozsireného poznani,
a to jak v pojeti Ateliéru télového
designu, tak skrze silné smyslové
prostredky.

Jedna z prvnich profesiondlnich
télovych designérek. Jeji design je
tvofen socialni naladou pfitomnosti,
ze strachu i lasky. Studenti

a ateliér jsou ostrovem vzajemné
komunikace, ke které ptispiva.



Atclier hernich
medli

Ateliér hernich médii v sou¢asnosti sméfuje k digitalni
realité pocéitaCovych her. Ta predstavuje atraktivni nastroj

komunikace uvnitf i vné sou¢asného umeéni a kultury. Ateliér

prirozené citi pokoru k tradi¢nim médiim a pracuje s nimi.

Hleda napfi¢ zavedenymi i experimentdlnimi postupy takové,

které v disledku umozni vytvofit mosty mezi zdanlivé
neslucitelnymi médii. Pro tuto syntézu je zcela divodna
prace s klasickou malbou, fotografii, ilustraci i modelem.

Médium digitalni hry je stale oteviené, neunavené, legitimni.

Ateliér tak ziskava svobodu byt duchovné rezistentni vici
formalnim normativiim umélecké scény. Cerpé ze silného
vztahu digitalnich her, filmu a animace, ktery pfedstavuje
Siroké pole pro tvorbu a vyzkum. Ateliér véfi v autorstuvi.
Cti rozhovor, osobni pfibéhy a tviréi zaméry studentl

a studentek. Jeho nedilnou soucasti je prace s pfibéhem,
dramatem a narativni zkratkou. Tviiréi psani zde ma své
misto. Za nejvétsi problém sou¢asného umeéni povazuje
predevsim reflexi uméni a skute¢nost, Ze vétSinové
reprezentuje pouze sebe samo. Ateliér spolupracuje

s MU Game Studies, Press-start, nezavislymi vyvojari,
umélci a technologickymi optimisty.

Vedouci ateliéru: Nezavisly vyvojaf digitalnich
MgA. her, experimentator s animaci,
Vojtéch Vanék soucasnou ilustraci, papirem

a tvlréim psanim. Vede oceriované
studio Paperash.

MgA. Asistent v Ateliéru hernich
Tomas Hrlza médii a pedagog v Kabinetu

audiovizualnich technologii.
Expert na video technologie

a mediaservery Coolux. Zajima se
o softwarové nastroje pro praci

s videem a zvukem v redlném Case.



Atelier intermedhi

Ateliér intermédii je prostfedim, kde dochazi k prolinani nejen
médii, ale i ZanrQ, nazord, naméth a motivl. Nasi spolec¢nou
snahou je vytvaret tvaréi a inkluzivni prostiedi, které studentky
a studenty motivuje k tvorbé, dodava jim odvahu pustit se do
riizné naroc¢nych projektd a nabada ke kritickému mysleni. Ve
spole¢ném Case mapujeme moznosti umeélecké praxe, funkci
umélkyné/umélce ve spolecnosti i socidlni status uméni,

a to pomoci diskuzi i skrze vlastni uméleckou tvorbu. Uméni
chapeme jako jeden ze zplisobl komunikace, ktery dokaze
formulovat i komplikované otazky sou¢asného svéta a zarovenri
posouva limity nasi imaginace. | pfesto, zZe kazdy nalézame
téma své umélecké prace jinde, nas ateliér spojuje nutnost
pracovat intermedialné. Tedy odmitnuti limitace vlastni tvorby
pouze jednim médiem. Intermedialni praxi chapeme jako
proces, ktery se od samého pocatku soustiedi na dosazeni
vyty€eného cile za pomoci libovolné, av§ak vhodné zvolené
techniky, média ¢i ptistupu. Studentkam a studentiim nabizime
moznost ziskat praktické a teoretické znalosti, schopnost
orientovat se v umeéleckém svété a predevsim komfortni
prostiedi, ve kterém mohou naplno a beze strachu rozvijet

a realizovat své zajmy a najit cestu, jak uplatnit tyto zkuSenosti
v budoucim Zivoté. Nasi nejvétsi pedagogickou ambici je,
aby studentky a studenti byly*i Stastné®i.

Vedouci ateliéru:
MgA.
Jonas Strouhal

MgA.
Valentyna Jand

Jonas Strouhal se fadi mezi tvarci
osobnosti, jejichz vztahovani se

k problémm soucasného svéta neni
zdaleka jen pasivnim akademickym
komentarem. Jeho prace s technolo-
giemi a vizualitou souc¢asné spotrebni
kultury je aktivni diverzi odhalujici
temné stranky konzumni spole¢nosti.
Nabizi v§ak také moZnost vyuZziti dané
technologie ¢i estetiky k praktické
terapii fady civiliza¢nich traumat.

Evokativni instalace Valentyny Jan(
¢asto kombinuji vypravna videa Ci
videoeseje s prostiedim dotvarenym
textiliemi a dalSimi materialy nebo
objekty. Pohravaji si s velkymi
zivotnimi otazkami uréovanymi
svétem technologie, patriarchalnim
uspofadanim nebo zménou klimatu.
Valentyna Janl hleda vztahy mezi
kazdodennimi starostmi jednotlivci
a globalni perspektivou.



Ntelier
chvironmentu

Ateliér environmentu se soustfedi na vztah dila a prostredi,
kontextu, v némz vznika. Environment patfi mezi
intermedialné a mezioborové zamérené ateliéry FaVU. Je

v ném kladen dliraz na vztah uméni a prosttedi. Environment
zde vniméame v Sirokém smyslu jako to, co néds obklopuje,

co mame spoleéné. Zdlrazriujeme, Ze uméni nevznika ve
vzduchopréazdnu, ale v uritém prostorovém, spoleéenském,
politickém, kulturnim a jiném kontextu. Pozornost vénujeme
Siroké skale individualnich vychodisek, pFistupt a médii.
Jsme otevfeni intuitivni i konceptudlni tvorbé. SpiSe nez ke
klasickym umeéleckym disciplinam se vztahujeme k tradici
konceptualismu, land artu, site-specific uméni. To ale
neznamena, Ze studujici tohoto ateliéru nemaluji, nekresli,
nefotografuji. Pravé naopak: volba médii v tomto ateliéru
vychdazi z feSeného problému a individualni ndklonnosti
spiSe nez z oborovych danosti. Nedilnou souc¢ast studia tvofi
kritické ¢teni literatury a text souvisejicich s programem
ateliéru a s individualni praci.

Vedouci ateliéru:
prof. MgA.
Barbora Klimova,
ArtD.

doc. MgA.
Jiti Skala,
Ph.D.

Ve své préci se zabyva rliznymi
aspekty lokalné vymezené
kulturni historie. Casto misi
metody a postupy typické pro
praxi i teorii uméni, kuratorstvi,
dokumentaristiku. V roce

2006 ziskala Cenu Jindficha
Chalupeckého.

Ve svém dile se disledné zabyva
osobnimi a socialnimi koncepty.
Své prizkumy na rlizna témata
zpracovava vétsinou formou

videi ¢i v literarni podobé.

Casto vystavuje jen texty,

které dokumentuji hypoteticky
proces, ktery se musi znovu vytvofrit
jen dal§im myslenkovym usilim
divéka. Pro jeho konceptuadlni
tvorbu témér nehraje roli jeji vizualni
aspekt. Estetika Skalovych praci

je zcela podfizena jeho zdméru.



Atelier video

Ateliér video je tviréim prostfedim, kde je vedena kriticka
diskuze nad uméleckymi projekty s rozlicnymi vystupy

v oblasti produkce a prezentace pohyblivych obrazd.
Zakladnim predpokladem je vnimat predmét studia zcela
interdisciplinarné. Vystupy ateliéru Ize nachézet napfi¢ médii
a s jistou prirozenosti je cilem otevirat diskuzi, ktera neni
nutné spjata s Zanrovym ¢i tvarové formalnim omezenim
samotné audiovize. Video v sobé nese jak historické
oborové souvislosti vztahujici se k déjinam audiovizuélniho
umeéni, tak odkazuje k sou¢asnym podobam uchopeni
pohyblivého obrazu, ktery je definovan nejen technologiemi,
ale zejména kontextem jeho sledovani ¢i prezentace. Neni
cilem u studujicich rozvijet ¢i je u¢it diléi principy nakladani
s hmotou ¢i obrazem, ale naopak schopnost definovat téma,
zvolené postupy i vlastni pohyb mezi prostorem ateliéru

a moznymi prostory prezentace.

Vedouci ateliéru: Zabyva se kuratorstvim a remediaci
Mgr. pohyblivého obrazu v galerijnim

Martin Mazanec, a filmovém prostredi. Od roku 2007
Ph.D. je kuratorem v ramci platformy PAF

(mj. PAF Olomouc, PAF New York).
Je autorem a editorem fady
uméleckych katalogl a publikaci.

doc. MgA. Ve své préci se zabyva prevazné
Jan Sréamek, experimenty s animovanym filmem,
Ph.D. vektorovou grafikou, ilustraci

a zkoumanim vztahu mezi statickym
a pohyblivym obrazem. Dlouhodobé
spolupracuje na vystavnich
projektech, filmech a publikacich

s Veronikou Vlkovou, Martinem
Butilem nebo s Pavlem Ryskou.



Atclier fotografic

Ateliér fotografie je mladym ateliérem, jehoz podoba

a pedagogicka koncepce se teprve formuje v soucinnosti se
studujicimi a pedagogy, ktefi jej spoluutvafi. Budoucnost

je pojmem, ktery lze v ateliéru krajet. V procesu studia

se snazime odpovédét na otazky: Co by méla fotografie
splnit? Méla by byt fotografie uméleckym médiem, jako je
malifstvi, nebo by méla byt Cisté estetickym médiem, jako
to bylo v modernismu? Méla by byt fotografie pouzivana ke
spekulaci o vyznamu uméni, jako to bylo v postmodernismu?
Anebo by méla byt ¢isté nahodnd, bez umysiného
uméleckého zameéru?

(9 €

Vedouci ateliéru: Vystudoval fotografii na prazské
doc. MgA. FAMU, fotografovani se vS§ak vénuje
Ivars Gravlejs, jiz od détstvi. Hraje si s jazykem,
Ph.D. s kombinacemi slova a obrazu

a urcitou infantilitou mystifikuje.
Uméni provokovat patii k Ivarsu
Gravlejsovi, ktery se pfitom umi
tvafrit jakoby nic.

doc. MgA. Vystudovala Katedru fotografie na
Aleksandra Vajd FAMU a SUNY v New Paltz. Titul

docentky ziskala na Akademii
vytvarnych uméni v Lublani

a plsobila také na UMPRUM

v Praze. Vystavovala v fadé galerii

v Cesku i zahranigi, napt. v Galerii
Rudolfinum, Galerii hlavniho mésta
Prahy, Muzeu moderniho uméni

v Lublani, Astrup Fearnley Museet
v Oslu a Muzeu souéasné fotografie
v Chicagu.



Atclier hostujiciho
cdagoga / Atclier
nostujict pedagozky

Jednosemestralni vyuka pod vedenim zvané/ho zahrani¢ni/ho
hosta/ky nebo kolektivu pro vybrané zainteresované z fad
studentstva (v¢. stazujicich) a alumni FaVU, kterou fakulta
zavedla od akademického roku 2019/2020. Ke studiu
pfijima studujici bakalafského a ndvazného magisterského
studia s vyjimkou prvniho roéniku bakalafského studia

a (letnich) semestr(, ve kterych studujici ukon&uji

studium bakaldfskou nebo diplomovou praci. Studium

v AHP ma statut interni studijni stéaze (misto domovského
oborového ateliéru vybrani studenti pracuji a konzultuji

s hostujicim pedagogem). Vyuka probiha v angli¢tiné.
Program AHP nebrani studujicim v plnéni ostatnich
predmétd jejich studijniho planu. Pro studujici je ateliér
ptinosny nejen z hlediska zmény néarokd, jazykovych,
¢asovych a profesnich, ale také z hlediska moZnosti byt
soucasti jedine¢ného, do¢asné etablovaného kolektivu.
Vyucujici ateliéru od roku 2019: Przemyslaw Kwiek, Karol
Radziszewski, Sidsel Meineche Hansen, Antye Greie-
Ripatti, Zuzanna Czebatul, Zeyno Peklinlii, Yaryna Shumska,
Alma Leora Culén, MSHR (Brenna Murphy & Birch Cooper),
Ernst Yohji Jaeger, Julischka Stengele, Rebecca Salvadori.
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Zodpovédna osoba:

MgA.

Sarka Zahalkova,

Ph.D.

Absolventka doktorského studia
na AVU v Praze a audiovizualni
tvorby na FMK UTB ve Zliné.
Zucastnila se nékolika zahrani¢nich
tvlréich pobytd, véetné Fulbright-
Masarykova stipendia v New Yorku.
Spoluzalozila kolektiv Offcity

a v letech 2018—2024 vedla Galerii
mésta Pardubic (GAMPA). Ve své
kuratorské a umélecké praxi se
zaméfuje na uméni ve vefejném
prostoru a jeho roli jako nastroje
spolecenské zmény.



['iIne Art and Design
Studio

Ateliér anglického magisterského studijniho programu
Fine Art and Design (FAAD) poméaha studujicim kultivovat
jejich kompetence v oblasti umélecké a designové
tvorby v inspirativnim prostfedi mezinarodniho kolektivu
badatell a badatelek na poli uméni a designu. Zaméreni
ateliéru podporuje kreativni experimenty, vyzkum
zalozZeny na praxi, mezioborova zkoumani a spolupraci.
Béhem spoleénych setkani a individualnich konzultaci
vedenych ateliérovou supervizorkou a dal§imi vyucujicimi
programu se zkusenostmi v oblasti uméleckého vyzkumu
a mezioborového zpisobu préace se studujici seznamuji

s interdisciplinarnimi a kolaborativnimi pfistupy k tvorbé
a osvojuji si schopnost sebereflexe a kritické analyzy

v podpdrném prostiedi svého ateliéru. Vedle spolecné
platformy v podobé FAAD ateliéru studujici programu
pracuji pod vedenim supervizord a supervizorek ve
specializovanych ateliérech nebo v Ateliéru hostujiciho
pedagoga, vedeného kazdy semestr jinou mezinarodné
uznavanou osobnosti, s tim, Ze béhem studia mohou
vyuzit supervize az ¢ty rliznych medialné specifickych &i
konceptuélné zaméfenych ateliérd.

Zodpovédna osoba: Vystudovala antropologii,

Mgr. MgA. hispanistiku a vytvarné uméni
Kristina Jamrichova, a v soucasnosti plisobi na pomezi
Ph.D. socialnévédniho vyzkumu, umeéni

a designu. Jeji profesni zajmy
zahrnuji kritiku biopolitiky (zejména
v oblasti reziden¢ni péce) a bytové
politiky, stejné jako témata spojena
s postantropocénnimi krajinami.



[Kabincty
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Kabinet tradi¢énich médii

Nejmladsi kabinet ve struktute fakulty, ktery vznikl na
konci roku 2018 transformaci Kabinetu vecerni kresby.
Kromé nezbytného zdzemi pro celofakultné povinné kurzy
kresleni zabezpecduje vyuku v oblastech technologie malby
a klasickych grafickych technik.

()

Vedouci: doc. MgA. Milan Houser
Mgr. et MgA. Jan Lastomirsky - kurzy kresby, spréva
kreslirny

)

MgA. Bietislav Maly / prof. MgA. Petr Kvi€ala - kurzy
technologie malby

)

MgA. Katarina Hlddekova, Ph.D. - kurzy grafickych technik
MgA. Beata Spacilova Blazkova - kurzy grafickych technik,
spréva sitotisku

MgA. Pavel Kytner - kurzy grafickych technik, sprava
grafické dilny

(9 () () )

Kabinet designu

Nejmladsi kabinet ve struktufe fakulty, Kabinet designu
(KDE), vznikl v roce 2023 z potfeby zabezpedit chod

noveé akreditovaného studijniho programu Design. Kromé
profesné orientovanych kurzl z oblasti designu (napf.
Design jako kriticka praxe, Design for Social Change,
Perspektivy designu, DTP a 2D grafika, Typografie a tvorba
pisma, Herni design, Systémové mysleni a design, Aktualni
témata grafického designu ad.), koordinuje provoz vybranych
celofakultnich dilen a pracovist (knihafska dilna, gravirovaci
dilna, keramicka dilna, 2D tisk a 2D sken apod.).

)

doc. MgA. Mikulas Machacek - garant programu Design
MgA. Martina RUzickova, Ph.D. - teorie designu

MgA. Tereza Hejmova - teorie designu

Mgr. et MgA. Kristina Jamrichové, Ph.D. - teorie designu,
antropologie

Ing. arch. Ondfej Mohyla - teorie designu, architektura




MgA. Karel Bafina, DiS. - sprava knihaiské dilny

()

MgA. David Holubec - sprava gravirovaci dilny

) () (@)

Kabinet audiovizualnich technologii

Kabinet audiovizualnich technologii (KAT) je na Fakulté
vytvarnych uméni VUT garantem audiovizudlni gramotnosti
studujicich. Kromé zabezpeéeni vyuky celofakultnich kurzd,
souvisejicich se zpracovanim fotografie, pohyblivého obrazu
a zvuku, je kabinet vyuzivanym meziateliérovym pracovi§tém
fesicim praktické dokonceni audiovizualnich projektd
studujicich véech ateliérd.

Vedouci: doc. MgA. Filip Cenek

MgA. Tomas Hrlza - videostudio

MgA. Jiti Suchanek, Ph.D. - zvukové studio
MgA. Pavel Ry$ka, Ph.D.

MgA. Polina Davydenko - fotostudio

MgA. Tamara Spalajkovi¢

MgA. Andreas Gajdosik

()

Zbynék Navratil - plijéovna A/V techniky
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Kabinet 3D technologii

Kabinet 3D technologii (K3D) je pIné k dispozici studujicim
a zaméstnancim/kynim fakulty v oblasti zpracovani 3D
objektl. Je vybaven profesionalnimi zafizenimi pro 3D tisk,
3D skenovani, CNC nebo robotické obrabéni. Umozriuje
realizaci projektd ve skale od téch nejjednodussich az po

vyuku odbornych pfedmétt zminénych oblasti.

)

Vedouci: doc. Mgr. Tomas Medek
Jiti Pec, DiS. - 3D tisk a 3D skenovani

MgA. Dusan Vana, Ph.D. - CNC a robotické obrabéni
MgA. Martin Krélik, Ph.D. - 3D modelovéani a CNC obrabéni
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Katedra teorii a déjin uméni

Nabizi vyuku teoretickych pfedmétid a anglického jazyka.
Koncepce vyuky zajistované ¢leny a ¢lenkami KTDU

i externimi vyucujicimi vychazi z pfresvédcéeni, ze orientace

v déjindch uméni a v aktualnim stavu teorie uméni a designu
véetné presahi do jinych oblasti humanitnich véd je dnes
nezbytnym predpokladem Uspésné umélecké a designérské
praxe. KTDU se zaméfuje na aktivni osvojovani si védomosti,
na kultivaci tviréich dispozic studentek a student(

a na provazanost teoretické vyuky s vyvojem v oblasti
soucasného umeéni a designu.

)

doc. Mgr. Jan Zale§ak, Ph.D. - déjiny a teorie sou¢asného
uméni

prof. akad. soch. Tomas Ruller - teorie performance

MgA. Lenka Veseld, MA, Ph.D. - teorie uméni; umélecky
vyzkum

Mgr. Jana Kofinkova, Ph.D. - déjiny uméni a kulturni dédictvi;
vytvarné uméni v architekture

doc. Mgr. Richard Fajnor - psychologie uméni

PhDr. Kaliopi Chamonikola, Ph.D. - déjiny uméni

Mgr. Jakub Bulvas Stejskal, Ph.D. - filozoficka estetika
Mgr. Markéta Z&&kova, Ph.D. - d&jiny uméni; d&jiny a teorie

architektury



PhDr. Ladislav Jackson, Ph.D. - dé&jiny uméni; queer studies
doc. Mgr. Véclav Magid - filozofie; teorie uméni

Mgr. Zuzana Jakalovd, Ph.D. - d&jiny a teorie sou¢asného uméni
Mgr. Barbora Sediva, Ph.D. - koordinatorka doktorského studia
Mgr. et MgA. Barbora Lungova - angliCtina; teorie uméni

Celofakultné sdilena servisni pracovisté

Kniharska dilna

Knihatska dilna slouzi

studujicim a zaméstnancim/
kynim fakulty pro plnéni ikold
souvisejicich se studiem a vyukou,
publikaéni é¢innosti vyucujicich

a studujicich a propagacni
¢innosti fakulty. Knihatrska

dilna disponuje polygrafickym
zafizenim na velkoformatovy

tisk, malonakladovy digitalni tisk
a dokonéovacim zafizenim na
vazbu publikaci. Pracovi$té rovnéz
zabezpecuje vyuku odbornych
predmétl (zejm. pro obor Design).

Drevodilna a kovodilna

Dilny slouzi studujicim
a zameéstnanctim/kynim fakulty
pro plnéni ukold souvisejicich
se studiem a vyukou, resp.
vystavni ¢innosti. Jsou vybaveny
profesionalnimi dfevoobrabécimi
a kovoobrabécimi zatizenimi
a nastroji. Prace v dilnach je

z od dohledem vedouci/

. po zaskoleni a predchozi

domluvé. Soucasti dilen je
puj¢ovna nafadi.

Vice na www.favu.vut.cz/
kabinety-dilny

Keramicka dilna

Keramicka dilna slouzi studujicim
a zaméstnancim/kynim fakulty

k realizaci prostorovych objektl
z keramickych materiald.

V keramické dilné je mozno
vypalovat terakotu, keramické lici
hmoty, Samotové a kameninové
hliny a porcelén véetné glazur na
jejich povrchu. Ve vyjimeénych
pripadech je keramicka pec
vyuzivana k vytvrzovani hmot

za tepla, pfipadné pro praci

s tabulovym sklem.

Sitotisk

Specializované pracovisté pod
spravou Ateliéru kresby a grafiky
a Kabinetu tradi¢nich médii.

Sici dilna
Fakulta disponuje poloprofe-

siondlnim vysivkovym strojem
a dal$im Sicim vybavenim.

Recycling & Upcycling
studio (Matter)

Matter je mistem, kde studentstvo
a zaméstnanci FaVU mohou

ziskat zadarmo material k vlastni
tvorbé. Zalozili jsme ho v roce
2022 jako prostor, kde se daji
nalézt recyklovatelné materidly, ze
kterych se daji tvorit dal$i dila.
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